
1단계: 블랙홀 과정
프로그램과 컴퓨터의 깊은 부분까지 분해해 파고 들어갑니다.

- 프로그램을 지탱하는 운영체제와 하드웨어가 어떻게 동작
하는지 ‘정확히’ 이해하는 것은 매우 중요합니다.

- 마우스로 표적을 가리킨 후 클릭을 해서 총을 쏘는 순간
어떻게 상대방 PC에서 돌아가는 캐릭터가 총에 맞는지
생각해 보신 적 있으신가요?

- 구조를 알면 어떻게 프로그램을 작성해야 할지 보입니다.



배틀그라운드. 어떻게 만들었을까?
- 프로그램 관점으로 배틀그라운드의 동작 방식을 이해해 보자.



신기한 컴퓨터 구조 : 이 세상에 이유 없는 부품 없다.



프로그램의 어머니, OS : 모든 기준은 내가 정한다.
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윈도우 아랫것들은 내 관심사가 아니(었)다



대화의 통로, 네트워크 : 게임은 같이 하는 맛이지.

인터넷

Q. 상대방의 위치는 어떻게 알지?
Q. 팀플레이는 어떻게 하는거지?
Q. 자기장 안과 밖은 누가 결정하지?



배틀그라운드. 어떻게 만들었을까?
- 배틀그라운드와 ‘컴퓨터 구조 + 네트워크 + 운영체제’



배틀그라운드. 어떻게 만들었을까?
- 배틀그라운드와 ‘컴퓨터 구조 + 네트워크 + 운영체제’

운영체제

배틀그라운드 client

네트워크 어댑터

운영체제

배틀그라운드 server

네트워크 어댑터

운영체제

배틀그라운드 client

네트워크 어댑터



동시낙하, 왜 이러는 걸까?



왜 내가 게임할 때마다 서버는 터질까?



핵쟁이들이 어떻게 게임을 망칠까?



2단계: 화이트홀 과정
無에서 有로. 프로그램이 만들어 지는 과정을 이해합니다.

- 결국엔 아이디어가 코드를 지배합니다. 컴퓨터는 알려준
대로만 동작하도록 만들어져 있어요.

- 일단 만들 줄 아는 것에서 시작해 잘 만드는 방법을 이해
해야 합니다. 하지만 실전에서는 ‘일단’ 만들기부터 시작하
면 길을 잃기 쉽상입니다.

- ‘잘 만들었다’는 평가는 내가 하는 것이 아니라 프로그램
을 쓰는 사람이 결정하는 겁니다.



프로그램 제작 방법 : 기획부터 배포까지

조사 기획 설계

코드 검증 배포

내가 만들고 싶은
프로그램에

필요한 환경은?

그래서 뭘, 어떻게
만들껀데? 자세히

말해보렴.
알려준 그대로
밑그림을 짜겠어.

환경에 맞춰
빠르고, 가볍게
코드 쓰기

진짜 잘 돌아가는거
맞아? 확실해?

끝이 아닌
이제 시작



프로그램 언어론 : 내 꿈을 실현해 줄 언어는 무엇인가?

https://twitter.com/udacity/status/588764322492481536



프로그래밍 핵심 문법 : 모든 언어를 관통하는 문법!
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데이터 공간 + 흐름 + 자주 쓰는 기능 + 재사용

빠르고, 가볍고, 안정적이고, 효율적인 코딩 전략

직접 빌려써야 하는 경우와 몰라도 되는 경우

무식하게 만들거나 있는 기술 잘 활용하거나



좋은 프로그램 만들기 : 너와 나의 결정적인 차이.

잘 돌아가는데
그 이유는 나는 몰라

묻지마 !!

탈부착 가능함
업그레이드 가능함
누구나 사용 가능함

VS



배틀그라운드. 어떻게 만들었을까?
- 1단계 지식 + 핵심 모듈과 기능 명세, 그리고 코드



배틀그라운드 코드 해부

입력 처리
사용자 입력

출력 처리
화면 출력

로컬 기능 네트워크 기능

게임 서버
나

그냥 적

팀원

핵쟁이

실행 시 대기실 게임 중 게임 종료

로그인핵쉴드

게임 정보

세션 정보

동기화

세션 관리

: 믿거나 말거나...

3D 엔진




